
                         

                        
 
 
Communiqué de presse 
 
 

MENE L’ENQUÊTE AU CHÂTEAU 
 

Dimanche 3 septembre 2023, de 10h à 18h 
 

 
 

C’est la rentrée au château … Participez à grand jeu familial participatif ! 
 

MENE L’ENQUETE AU CHÂTEAU 
 Partez à la recherche d’indices et trouvez l’objet volé ! 

 
Un voleur s’est introduit au Hohlandsbourg. Petits et grands, enquêtez à travers tous les recoins du château, 
interrogez les artisans, découvrez de nombreux savoir-faire, afin d’obtenir des indices pour retrouver l’outil 
volé.  
 

Ainsi revivrez l'histoire au travers de l'artisanat domestique avec des ateliers herboristerie, frappe de 

monnaie, tissage, calligraphie & enluminure et vitrail. 
 

Mais aussi au travers de diverses formes d’activités guerrières avec la présence de l’haubergier et de son 

stand d’assemblage de cotte de maille, de présentation d'armes et d’essayage d’armures, de test d’armes de 
siège (modèles réduits), présentant au public l’équipement d'un combattant de cette époque, son évolution et 
l’utilisation qui en était faite. 
 

Puis des divertissements, avec un espace de jeux anciens pour adultes et enfants (palet sur table, jeu 

d’échec viking, quilles etc.), de maquillage et de tatouage. 
 

Et enfin, les plus téméraires s’essaieront à des activités sportives avec de l’escalade, de la tyrolienne et de 

la descente en rappel. 
 

La journée sera par ailleurs rythmée par 3 spectacles de combats scénarisés et/ou 

l’entrainement de piquiers (20’ à 30’ chacun). 
 

A l’issue de la manifestation, un tirage au sort désignera les heureux gagnants. 
 

L’aventure débute maintenant ! 
 

1. L’artisanat domestique 
La troupe Lames d’en Temps et les médiateurs du château du Hohlandsbourg installeront un campement 
médiéval avec des stands d’animations aux thèmes variés. 
 

L’herboristerie 
Ici vous ne trouverez point de maléfices, pactes diabolique ou vols sur un balai. La sorcière joyeuse ne pratique 
que la magie blanche. Ses doigts crochus ne servent qu’à concocter des remèdes, potions et onguents 
bénéfiques ou éventuellement à crocheter ou denteler de jolis objets et vêtements. 
 

La frappe de monnaie 
Vous vous initierez à la fabrication de la monnaie telle qu’elle se faisait du Moyen Âge jusqu’au début de la 
renaissance, présentation des outils utilisés. 
 

Le tissage 
À la ceinture ou sur métier à tisser, au peigne ou avec des cartes, venez découvrir les différentes techniques de 
tissage ancestrales. Ici, nous reproduisons les gestes permettant de confectionner les belles ceintures et les 
riches galons qui orneront nos vêtements. 
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La calligraphie & l’enluminure 
Voyagez sur les traces des manuscrits du Moyen Âge. Tel un scribe, initiez-vous à l’écriture gothique et à l’art 
de l’enluminure en créant un marque-page à l’aide d’une plume et de peinture. La magie du voyage opère : le 
maniement de la plume et la création d’un marque-page unique pour leurs prochaines lectures sollicite toute 
l’attention des jeunes artistes. 
 

Le vitrail 
Venez découvrir le confort domestique dans un château et de quelle manière les habitants s’éclairaient. 
Les hivers étaient rudes, les murailles humides et il y avait peu de fenêtres. Mais la vie au château n’était pas si 
sombre et obscure : de magnifiques poêles en faïence ornaient les différentes pièces, des chandelles 
permettaient de s’éclairer et la magie des vitraux diffusait des couleurs et de la lumière etc. Vous réaliserez un 
décor avec du papier vitrail. 
                           

2. Les activités guerrières 
La troupe Lames d’en Temps présenteront différentes armes et armures. À chacun son arme de prédilection ! 
 

Les armes 
Jadis symbole de puissance militaire ou politique et de nos jours simple accessoire de sport, venez découvrir 
l’évolution de l’épée au travers des âges. Vous pourrez voir des reproductions d’armes telles que l’épée en 
bronze des origines, le glaive des romains, la médiévale des chevaliers ou la flamberge de la Renaissance. 
 

Les armures 
Ici, seront présentées diverses pièces d’armures, de diverses époques pour explorer la réponse protectrice aux 
développements des armes. Nous pourrons y discuter de boucliers, de hauberts, de casques. L’essayage de 
certaines protections vous plongera dans notre univers et démystifiera nombres de points obscurs. 
 

Les engins de siège 
Présentation d’outils de construction (corde a nœuds, archipendule, pige et maquette de grue à roues de 
carrier) et de l’évolution de l’artillerie médiéval. De la pierrière au couillard avec des maquettes. Tir de balle de 
tennis avec un trébuchet. 

3. Les divertissements 
La troupe Lames d’en Temps et l’Agence Expression proposeront un espace de divertissements pour petits et 
grands. 
 

Les jeux à travers les âges 
Depuis l’antiquité, l’homme n’a eu de cesse de chercher des divertissements. L’arrivée des échecs dans nos 
contrées à la Renaissance, et sa popularité jusqu’à notre époque nous ont fait oublier que nous jouions à 
pleins d’autres jeux comme l’awalé, le tablut, le moulin, l’alquerque ou encore le Ludus Latrunculorum. 
 

Maquillage et tatouage 
Découvrez l’univers du maquillage et du tatouage comme vous ne l’aviez jamais connu. Myriade de selfies à 
venir ! Métamorphosez-vous en fée, papillon, fleur, araignée au gré de vos envies ! 
 

4. Les activités sportives 
Patrice Flesch, guide haute-montagne et ses acolytes proposeront des activités sportives avec de l’escalade, de 
la tyrolienne et de la descente en rappel. 
 

5. Les combats scénarisés et/ou l’entrainement de piquiers  

Lames d’en Temps est une troupe d’escrime de spectacle qui par des combats scénarisés aux armes multiples, 
proposera des saynètes. 
 

Les piquiers 
À travers l’entraînement de jeunes recrues, observez et apprenez les manœuvres d’une troupe de piquiers du 
XVIe siècle. D’une longueur de 3 à 6 mètres, il n’était pas facile de se battre et se mouvoir à l’unisson avec ces 
armes. Mais la force du groupe vient du nombre. Sous la direction de notre dizainier, les novices sauront-ils 
obéir et exécuter correctement les ordres ? 
3 spectacles de combats scénarisés et/ou l’entrainement de piquiers (20’ à 30’ chacun). 
 
 

 
 
 



                                                                                                              
 

Avec la participation de : 
 Lames d’En Temps, 68360 Soultz    • Agence expression, 68200 Mulhouse 
 Patrice Flesch, guide haute-montagne                      Equipe pédagogique 
 

Informations pratiques 
Dimanche 3 septembre, de 10 h à 18 h • Parcours libre  Durée : environ 3h 
 

Tarifs animation  
Catégorie Tarifs 2023 

Tarifs plein  
Enfant de moins de 6 ans Gratuit 
Tarif Plein 10.00 € 
Tarif Famille (2 adultes et 2 enfants 6/17 ans) 32.00 € 
Enfant en groupe scolaire et périscolaire  6.50 € 

Tarifs réduit  
Enfant 6 à 17 ans, étudiant, chômeur, pers. handicapée, membre CE*  8.00 € 
Tarif famille - personne supplémentaire (max 2) 8.00 € 
Groupe de + 20 pers. 8.00 € 

 
 

* sur présentation d’une carte de comité d’entreprise (Ircos, Accès Culture, CE+, Cezam, Cgos, Intercea) 
Tarif réduit sur présentation du billet d’entrée au château du Haut-Koenigsbourg de la saison en cours. 
 

Services 
Boutique - Restauration  
 

Localisation et accès 
• Accès en voiture : par Wintzenheim (68) ou Husseren-lès-Châteaux (route des Cinq Châteaux) 
• Accès bus et véhicules de plus de 3.5 tonnes : accès en sens unique (par Husseren-les-Châteaux) 

 

Accessibilité 
Emplacements de parking réservés aux personnes handicapées 
Le château est accessible aux personnes à mobilité réduite à l’exception des remparts 
 

Y aller 
Château du Hohlandsbourg, 68920 Wintzenheim 
Renseignements, programmation et horaires sur le site www.chateau-hohlandsbourg.com.  
Tél : + 33 (0)3 89 30 10 20 • Courriel : info@chateau-hohlandsbourg.com 

  / hohlandsbourg 
 


